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A gyakorlat során áttekintjük az oktatás során használható és a tanítási-tanulási folyamatba 

hatékonyan integrálható információs és kommunikációs technológiákat és gyakorlati alkalmazási 

lehetőségeiket. Megismerkedünk többek között a Classmate PC, UMPC, tablet PC, okostelefonok, 

szavazórendszerek, interaktív tábla használatával, a web 2.0-ás technológiákkal, film-, és zene 

szerkesztésére alkalmas szoftverekkel.  

Tematika: 

1. Web 2.0-es alkalmazások (közösségi oldalak, dokumentum, kép, zene és videó megosztó 

oldalak, blogok, podcastok, wikik, online tananyagkészítő szoftverek) 

2. Kép-, zene- és filmszerkesztésre alkalmas szoftverek (Windows Movie Maker) 

3. Classmate, UMPC, tabletPC, iPad, iPhone, okostelefonok 

4. Technológia alapú mérés-értékelés és fejlesztés lehetőségeinek áttekintése 

5. Interaktív tábla szoftver (Interwrite) 

6. Szavazórendszer szoftver 

A kurzus teljesítésének feltétele: 

1. Pármunkában – 2 fő – elkészített poszter (Információs és kommunikációs technológiák és az 

oktatás címmel), 

2. Egyéni munkában elkészített reklámfilm vagy ppt (kulcsszavak: oktatás, tanulás, 

kommunikáció, 21. század, elvárások, IKT, tudásalkalmazás),  

3. Két web 2-es alkalmazás prezentálása, 

4. Szavazórendszer és interaktív tábla kreatív használatának elsajátítása, 

5. Egyéni munkában - egy tanóra anyagának elkészítése interaktív tábla szoftverrel beleépített 

szavazórendszeres és multimédiás elemeket felhasználó feladatokkal, 
6. Aktív részvétel az órák 80%-án. 
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